pasja-informatyki.pl

Programowanie webowe

Mirostaw Zelent

Odcinek #4

ten, w ktérym dokonujemy przegladu
wtasciwosci CSS potrzebnych do egzaminu
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Kaskadowe arkusze stylow

CSS (ang. Cascading Style Sheets) to tak zwane kaskadowe arkusze stylow i jak wiemy stuzg
one do opisania wygladu elementéw witryny, uprzednio zdefiniowanych w HTML. Kodem CSS
mozemy takze wptywac na potozenie elementéw i wzajemne relacje miedzy nimi. Natomiast w
zwigzku z taka definicja, pojawia sie nam w gtowach naturalne pytanie: W jaki sposéb w
praktyce dokonac przypisania styléw do konkretnego znacznika HTML? Ot6z aby nadac style
potrzebujemy ten konkretny element uchwycic (czyli wybrac sposrod wszystkich innych) - jako

uchwyty stosujemy w CSS tzw. selektory.

Selektory, atrybuty, wartosci

Ogdlny schemat zapisywania kodu CSS prezentuje sie nastepujaco:

selector

{

}

Selektor (jak sama nazwa wskazuje: selekcja = wybor) okresla jednoznacznie do ktoérych
elementéw z kodu HTML zostang zastosowane wtasciwosci podane w tzw. ciele selektora (czyli
pomiedzy nawiasami klamrowymi). Kazda wtasciwos$¢ (ang. property = wtasciwosé, atrybut,
cecha) okresla jakis aspekt wygladu elementu, zas wartos¢ tego atrybutu (ang. value) zapisana
jest po dwukropku i zakonczona $rednikiem. Oczywiscie najlepiej jest zobaczyé przyktadowy

zapis, zamiast ogdlnej konwencji:

W tym przypadku naszym selektorem uchwyecilismy sekcje <body> czyli cate ciato witryny,

nadajac jej szary kolor tta oraz kréj czcionki Arial. Znaki biate (spacje, przejscia do nowej linii) sa
opcjonalne - mozna je wycigé, przygotowujac tzw. "wersje min" arkusza. Woweczas plik zajmuje
mniej miejsca (nieco szybciej sie wczytuje internaucie przez internet), ale oczywiscie taki arkusz

sitg rzeczy jest mato czytelny. Najczesciej wiec pracujemy na zwyktym arkuszu, a "wersje min"



przygotowujemy jedynie po zakonczeniu pracy nad witryng (tzw. "wersja produkcyjna kodu",

ktora trafia na serwer). Zapis pozbawiony znakéw biatych wygladatby tak:

cArial;}

Oczywiscie "uchwyci¢" w CSS mozemy nie tylko znaczniki - samo postugiwanie sie tagami

szybko okazatoby sie niewystarczajgce - na przyktad taki zapis:

Taki selektor ztapie kazdego jednego diva na stronie i ustawi mu 350 pikseli szerokosci. Nie jest

to sytuacja w zaden sposdb wygodna, gdyz zazwyczaj struktura divow sktada sie z bardzo wielu
réznych blokéw, ktére sitg rzeczy potrzebujg zréznicowanych szerokosci. A zatem musimy
mie¢ w CSS mozliwos¢ ztapania pojedynczego znacznika div, jednego konkretnego pojemnika
(lub ewentualnie kilku, jezeli zdarzy sie tak, ze jakie$ bloki rzeczywiscie moga, albo nawet
powinny miec¢ te samg szerokos$¢). | jak zapewne wiemy, do celu uchwycenia konkretnych
elementow stuzy w arkuszach stylow albo klasa (ang. class) albo identyfikator (ang. ID).

Poznajmy réznice pomiedzy nimi.

Identyfikatory

Identyfikatory ID moga zostaé¢ uzyte do uchwycenia tylko jednego elementu, za to w sposdb
unikalny - nie mogg istnie¢ w kodzie HTML dwa elementy o takiej samej wartosci atrybutu id.

Zapis prezentuje sie nastepujaco:
Arkusz styléw CSS Kod HTML

#container <div id="container">

{

}

</div>

Jak wida¢ powyzej, w przypadku zastosowania identyfikatora, selektor w CSS dodatkowo

poprzedzamy znakiem "#".



Jesli chodzi o nazwe identyfikatora (tutaj jest to "container"), to w HTML4 identyfikator musi
zaczynac sie literg (a-z A-Z), a po niej moze nastgpi¢ dowolna ilos¢ liter, cyfr, mysinikow,
podkreslen, dwukropkéw, kropek. Zas w HTML5 identyfikator musi zawieraé¢ przynajmniej

jeden znak i nie moze zawierac zadnej spacji.

Unikalnosc¢ identyfikatora w HTML jest wymagana i obstugiwana na poziomie tzw. hierarchii
DOM (ang. Document Object Model). Zapamietajmy to dobrze: w jezyku HTML nie moga
istnie¢ dwa atrybuty id o takiej samej wartosci (nazwie), nawet jezeli bytyby to atrybuty

okreslone dla réznych znacznikéw (na przyktad dla diva i dla paragrafu):

zle! <div id="pierwszy'"></div> <p id="pierwszy"></p>

Atrybut ID musi jednoznacznie (unikalnie) identyfikowac jeden konkretny element witryny.
Tylko zebysmy sie dobrze rozumieli! Reguta unikalnosci identyfikatora méwi o tym, ze nie
moga w HTML istnie¢ dwa identyfikatory o tej samej wartosci, natomiast w HTML moze istniec

wiele identyfikatoréw, pod warunkiem, ze kazdy z nich ma inng wartos¢:

ok! <div id="pierwszy"></div> <p id="trzynasty'></p>

Klasy

Klasy mogg zosta¢ uzyte do uchwycenia dowolnej liczby elementéw (w tym takze jednego!).

Zapis prezentuje sie nastepujaco:

Arkusz styléw CSS Kod HTML

.container

<div class="container">

</div>

Jak widac powyzej w przypadku zastosowania klas, selektor w CSS dodatkowo poprzedzamy
znakiem kropki. Czestym btedem oséb poczatkujgcych jest zaktadanie, iz skoro za pomocg
identyfikatora mozemy uchwyci¢ tylko jeden element, to w takim razie za pomoca klas mozna
uchwycié tylko i wytacznie kilka obiektow. Nieprawda - elementéw posiadajgcych atrybut class

moze by¢ w HTML dowolna ilo$¢, w tym takze tylko jeden!



Kiedy uzy¢ identyfikatora, a kiedy klasy?

Jezeli tapiemy dwa lub wiecej elementéw w CSS, to sitg rzeczy pozostaje nam uzy¢ klasy (gdyz
nadanie tego samego id dwém lub wiecej elementom tamie regute unikalnosci identyfikatora -
duzy btad!). Jednak co w przypadku, gdy chcemy uchwyci¢ tylko jeden element - skoro

mozemy uzyc¢ zarowno identyfikatora jak i klasy, to ktéry sposéb jest lepszy?

Céz, to ztozony problem. Ustanowienie identyfikatora w HTML wymusza na przegladarce
obstuge mechanizmu unikalnosci tegoz elementu (jest on wowczas wyrdzniony w specjalny
sposoéb w tzw. hierarchii DOM). Jezeli jedynym naszym celem jest ostylowaé element, to

ustanowienie unikalnego id wydaje sie by¢ niepotrzebna, lekka przesada.

Identyfikator powinnismy zastosowac przede wszystkim w tych elementach, ktére zamierzamy
pdzniej uchwyci¢ w skryptach JavaScript, albo ktére beda stuzy¢ jako tzw. punkty nawigacyjne

witryny (kotwice nawigacyjne).

Reasumujac: stosowanie identyfikatora tylko do celéw ostylowania elementu w CSS jest
niepotrzebnym "mieszaniem" w hierarchii DOM. Méwiac najprosciej: nie jest to optymalne.

Natomiast absolutnie nie jest to btedem! Specyfikacja W3C HTMLS5 (Zrédto) moéwi wyraznie:

Element posiadajacy unikalny identyfikator moze zosta¢ uzyty do réznorodnych celéw - przede
wszystkim jako sposdb linkowania do konkretnych czesci dokumentu (kotwica nawigacyjna),

jako uchwyt dla skryptéw JS oraz do ostylowania konkretnego elementu w CSS.

Metody dotaczenia stylow CSS do HTML

Istnieja trzy gtdwne sposoby zainkludowania zapiséw CSS do dokumentu HTML. W zwigzku z
tym istnieje takze hierarchia waznosci styléw (w przypadku powtarzajacych sie selektoréw, to
metoda podpiecia zdecyduje o tym, ktéry styl obowigzuje - zasada ogdlna jest taka, iz to

najpdzniej zdefiniowany w kodzie styl jest uwazany za obowigzujacy).
Sposoby inkludowania stylow:

1. Zewnetrzny arkusz CSS dotaczony do dokumentu HTML znacznikiem <link> znajdujacym sie

w sekcji <head> podstrony (wartos¢ atrybutu href musi wskazywac istniejacy plik):

<link rel="stylesheet" href="main.css">


https://www.w3.org/TR/2011/WD-html5-20110525/elements.html#the-id-attribute

2. Kod CSS osadzony pomiedzy tagami <style></style> réwniez umieszczonymi w <head>

<style>

#container

{

}
</style>

color: red;

3. Stylizowanie inline (ang. "w linii"), czyli wewnatrz atrybutu "style" wybranego tagu HTML,

znajdujgcego sie w sekcji <body>

<div id="container" style="color: blue;">

</div>

Hierarchia waznosci poszczegdlnych sposobow to: 3 > 2 > 1. Style inline przestaniajg te
spomiedzy tagéw <style>, za$ one przestaniajg wtasciwosci zdefiniowane w zewnetrznym
arkuszu (o ile podpiecie pliku tagiem <link> znalazto sie przed tagami <style>). Hierarchie

waznosci mozna takze zmienic stosujac po spacji (a przed srednikiem) klauzule: limportant;

#container

{
}

red !important;

Oczywiscie zeby unikna¢ nawarstwiania sie chaosu, nie nalezy przesadzaé¢ z wyréznianiem

niektérych wtasciwosci - czasem sie to przydaje - jasne! Jednak nalezy zachowac umiar.

Operator myslnika, subatrybuty wtasciwosci gtéwnych

Znak myslnika oddaje hierarchie wtasciwosci: najpierw nastepuje wtasciwos¢ gtéwna

(background), nastepnie operator mysinika, a potem subatrybut wtasciwosci gtéwnej (color):

body { : gray; }




Za kazdym razem, kiedy widzisz w CSS myslInik, zastosuj prostg regute: idgc zawsze od prawej
strony zapisu do lewej, zadawaj sobie pytania o napotykane wtasciwosci, az do momentu, gdy
dotrzesz do selektora. W naszym przypadku mamy: kolor [czego?] tta [tta czego?] sekcji body.
Im bardziej cos$ jest po lewej stronie w CSS, tym wyzej znajduje sie w tej kaskadzie. To wtasnie z

tego powodu zapisy CSS najtatwiej jest czytac "od prawej do lewej".

Wysrodkowanie elementu, automatyczne marginesy

Element mozna wysrodkowad na ekranie, z uzyciem znanej sztuczki:

#container

{

Pamietajmy o tym - ustawienie automatycznych margineséw z lewej i prawej strony powoduje,
iz przegladarka zawsze wysrodkuje diva wzgledem szerokosci dostepnego ptotna (niezaleznie

od rozmiaru ekranu - nawet przy zmianie wielkosci okna pojemnik utozy sie na srodku ekranu).

Tto elementu: background

Okreslamy tto elementu. Zapis z uzyciem tylko stowa "background" stanowi tak naprawde
skrécony zapis (gtdwng wtasciwosé) - tak naprawde istnieje wiele subatrybutéw, ktére mozna

zmienic.

Kolor ustawionego tta - po dwukropku podajemy poprawny zapis koloru (stata tekstows,

notacje szesnastkowg lub dziesietng - patrz rozdziat o zapisie barw w CSS).

Obraz tta - wewnatrz nawiaséw podajemy prawidtowg $ciezke dostepu do grafiki. Nie mozna

zapomniec o uzyciu url (ang. uniform resource locator).

url("img/dark.jpg");




Powtarzanie tta - okreslamy czy nasz obraz tta ma zosta¢ uzyty do wykafelkowania catego
dostepnego okna przegladarki (repeat), czy jednak powtarzanie ma nastepowac tylko w jednej

osi (repeat-x, repeat-y), badz ma zosta¢ wytgczone (no-repeat).

: no-repeat;

Pozycja tta - jako wartos$¢ position mozemy zapisa¢ kombinacje dwodch stéw (sposrdd takiego
zestawu: left, right, top, bottom, center) albo uzy¢ wartosci procentowych. Pierwsze stowo
okresla jak tto zachowa sie w poziomie, a drugie w pionie (uwaga: nie wstawiamy pomiedzy te
stowa myslnika!). Do przetestowania dziatania tego atrybutu w przegladarce warto

tymczasowo wytgczy¢ powtarzanie tta (patrz wtasciwosé powyze;j).

center top;

25% 75%;

Rozmiar tta - jak wielki ma by¢ obraz tta? Mozemy uzy¢ stéw kluczowych: auto (dopasowanie
automatyczne realizowane przez przegladarke), cover (obraz mozliwe najwiekszy), contain
(przeskaluj obraz do najwiekszego rozmiaru, ale tak aby jego szerokos¢ i wysokos¢ zmiescity sie
na ptotnie - chodzi o zachowanie oryginalnej proporcji obrazu), albo uzyé wartosci

procentowych, wyrazonych w pikselach, badz w jednostce em.

auto auto;
cover;
contain;
75%;

24pXx;
1.5em;
1.5em;

Przymocowanie tta - jesli ustawiliSmy grafike tta, to z pomoca background-attachment
mozemy zdecydowaé, jak grafika zachowa sie w oknie przegladarki. Mozliwe wartosci: scroll
(obraz tta przewija sie wraz z zawierajacym go pojemnikiem), fixed (ustalone przymocowanie -

obraz tta nie bedzie przewijac sie wraz z zawierajagcym go pojemnikiem).




Krdj czcionki: font-family

Ustawienie kroju (rodziny) czcionki - jako warto$¢ podajemy nazwe czcionki. Obecnie czesto
korzysta sie z tzw. Google Fonts (czcionek Google), jednak ich ustawienie wymaga dotaczenia
dodatkowego arkusza stylow. Szczegoty w tym odcinku na YouTube. Zwréémy tez uwage, ze w
wielu projektach kroj czcionki warto ustawi¢ w sekcji body - wéwczas jednokrotne wpisanie

font-family sprawia, iz ta rodzina czcionek bedzie obowigzywata wszedzie w podstronie, dopodki

w jakims selektorze tego nie zmienimy.

Rozmiar czcionki: font-size

Wiasciwos¢ pozwalajaca okreslic rozmiar tekstu. Czesto stosowane, zalecane jednostki
wielkosci czcionki to: px, %, em, ex. Niezalecane jednostki wartosci to z kolei: pt, cm, mm, in, pc.
Wiecej na temat jednostek przeczytasz tutaj. Mozna takze uzyc statych tekstowych: xx-small,
x-small, small, medium, large, x-large, xx-large (small = maty, medium = $redni, large = duzy, x =

"extra", xx = "double extra") lub okresli¢ rozmiar relatywnie do elementu nadrzednego: smaller

(mniejszy rozmiar tekstu niz w elemencie nadrzednym), larger (wiekszy rozmiar).

Waga czcionki: font-weight

Ustawiajgc wage czcionki regulujemy "ttustos¢" tekstu. Mozemy uzyc¢ statych tekstowych:
normal (standardowa grubos¢ tekstu), bold (czcionka pogrubiona). Oprdcz tego mozemy uzy¢
wartosci liczbowej od 100 do 900, o ile czcionka obstuguje poszczegdlne grubosci. Wartosci
zmieniamy zawsze tylko o petne 100, przy czym 400 odpowiada wartosci normal, a 700 to
czcionka bold. Przyktadowe zobrazowanie niektérych wartosci liczbowych odnajdziemy

ponizej (zrzut ekranu z Google Fonts).


https://youtu.be/5y3Qc9Qs6TY?t=17m2s
https://www.w3.org/Style/Examples/007/units.pl.html

t1in 100 light 300 regular 400 medium 500 bold 700 black 900

Istnieje takze mozliwos¢ okreslenia rozmiaru relatywnie do elementu nadrzednego: lighter

(mniejsza grubosé tekstu), bolder (tekst grubszy niz w elemencie nadrzednym).

bold;
700;

Tighter;

Stylizacja czcionki: font-style

Nieco rzadziej obecnie uzywana wifasciwos¢ - mamy wartosci normal, italic albo oblique.
Czcionka italic jest (najprosciej méwigc) delikatnie pochylona w prawo, zas oblique nadaje
jeszcze wieksze pochylenie. Na ilustracji ponizej przedstawiono kolejno ten sam akapit

tekstu, jednak zastosowano inny font-style — kolejno: normal, italic, oblique.

| have no special talent. | am only passionately curious. Albert Einstein
I have no special talent. | am only passionately curious. Albert Einstein

! have no special talent. | am only passionately curious. Albert Einstein

normal ;

italic;
oblique;

Wyréwnanie tekstu: text-align

Atrybut ten pozwala nam okresli¢ w jaki sposdb wewnetrzna zawartosé elementu blokowego
(w tym na przyktad tekst) zostanie utozona w tym pojemniku. Popularne wartosci to przede
wszystkim: left, center, right, justify. Ta ostatnia to tzw. justowanie tekstu, czyli tekst bedzie

woweczas tak pouktadany, zeby zajmowat catg dostepng przestrzen.

Inne mozliwe wartosci to: justify-all (to samo co justify, z tym wyjatkiem, Ze ostatnia linia
tekstu takze ulegnie takiemu wyrdwnaniu), start (to samo co left, chyba ze tekst ma by¢ czytany
od prawej do lewej - w niektdrych jezykach tak jest, decyduje o tym wartos¢ wtasciwosci

direction: rtl; albo direction: Itr;), end (wyréwnanie w prawo, rownie dopasowujace sie do



wartosci direction i w razie potrzeby zmieniajace sie na lewe), match-parent (wartosé

dopasowana do elementu nadrzednego i réwniez reagujaca na wartosc direction).

center;

llustracja ponizej przedstawia cztery podstawowe sposoby utozenia zawartosci.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Ut id nunc ipsum. Etiam dapibus
magna ut turpis tincidunt venenatis. In nulla elit,
feugiat sed ipsum id, vestibulum ultrices est.
Sed id ex feugiat, elementum velit ac, semper
elit. Pellentesque viverra eleifend ipsum, vel
convallis ante ullamcorper sit amet. Etiam quis
urnain velit bibendum iaculis.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Ut id nunc ipsum. Etiam dapibus
magna ut turpis tincidunt venenatis. In nulla elit,
feugiat sed ipsum id, vestibulum ultrices est.
Sed id ex feugiat, elementum velit ac, semper
elit. Pellentesque viverra eleifend ipsum, vel
convallis ante ullamcorper sit amet. Etiam quis
urnain velit bibendum iaculis.

text-align: left;

text-align: right;

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Ut id nunc ipsum. Etiam dapibus
magna ut turpis tincidunt venenatis. In nulla elit,
feugiat sed ipsum id, vestibulum ultrices est.
Sed id ex feugiat, elementum velit ac, semper
elit. Pellentesque viverra eleifend ipsum, vel
convallis ante ullamcorper sit amet. Etiam quis
urnain velit bibendum iaculis.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Ut id nunc ipsum. Etiam dapibus
magna ut turpis tincidunt venenatis. In nulla elit,
feugiat sed ipsum id, vestibulum ultrices est.
Sed id ex feugiat, elementum velit ac, semper
elit. Pellentesque viverra eleifend ipsum, vel
convallis ante ullamcorper sit amet. Etiam quis
urnain velit bibendum iaculis.

text-align: center;

text-align: justify;

Zmiana wielkosci liter: text-transform

CSS umozliwia zmiane oryginalnej wielkosci liter, co szczegdlnie przydaje sie w kontekscie
pozycjonowania (litery nie musza byc¢ zapisane jako duze w kodzie HTML, aby mdc zostaé
zaprezentowane jako takie w przegladarce). Mozliwe wartosci to przede wszystkim: uppercase
(zamien wszystkie litery na duze), lowercase (zamien wszystkie litery na mate), capitalize

(wielkie litery na poczatku wyrazéow), none (brak zamiany wielkosci).

uppercase;

Na ilustracji ponizej przedstawiono kolejno ten sam akapit tekstu, jednak zastosowano inny

rodzaj transformaciji tekstu — kolejno: uppercase, lowercase, capitalize:

ITDOESNOT MATTER HOW SLOWLY YOU GO ASLONG AS YOU DO NOT STOP. CONFUCIUS
it does not matter how slowly you go as long as you do not stop. confucius
It Does Not Matter How Slowly You Go As Long As You Do Not Stop. Confucius




Dekoracja tekstu: text-decoration

Whtasciwos¢ przydatna do ustalenia sposobu dekoracji tekstu (z uzyciem linii podkreslajacej,
przekreslajacej czy znajdujacej sie nad tekstem), w praktyce czesto stosowana dla okreslania
wygladu linkéw (z racji tego, ze linki czesto bywajg podkreslone, cho¢ absolutnie nie tylko do

tego moze postuzyc). Mozliwe sposoby dekoracji okreslone sg przez subatrybuty:

e text-decoration-color (kolor linii wyrézniajacej),
e text-decoration-style (rodzaj linii wyrdzniajacej: solid, double, dotted, dashed, wavy),
e text-decoration-line (potozenie linii wyrdzniajacej: underline, overline, line-through,

blink, underline overline, none).

Bardzo czesto w kodzie CSS stosujemy jednak zapis skrdcony, czyli jedynie z uzyciem zapisu

text-decoration, odpowiednio dobierajac liczbe parametréw.

underline;

underline wavy red;

Odstep pomiedzy znakami: letter-spacing

Odstep taki mozemy okresli¢ z uzyciem od jednej do trzech wartosci (kolejno: minimalny,

maksymalny i optymalny odstep miedzy znakami).

2pX;
0.5em;
0.5em lem O0.7em;

Wysokosc linii tekstu: line-height

Ustawiamy wysokos$¢ pojedynczej linii tekstu, z uzyciem: statej normal, liczby okreslajacej

mnoznik aktualnej wysokosci, wysokosci podanej w procentach lub pikselach.




Nadawanie odstepéw: margin i padding

Wiasciwos¢ padding to odstep nadawany wewnatrz elementu, za$ margin to jest odstep

nadawany na zewnatrz niego.

padding margin

W praktyce bardzo czesto zonglujemy uzyciem tak margineséw i paddingéw, gdyz nie ma
pomiedzy nimi wielu znaczacych réznic. No, poza drobnymi niuansami. Najlepszym przyktadem
takiej roznicy sg pionowe marginesy, ktére w odréznieniu od paddingu naktadajg sie na siebie,
zmniejszajac odstep pomiedzy zawartosciami obu divow. Wezmy jako przyktad dwa divy,
utozone jeden pod drugim. Jezeli oba bedg miaty ustawione 10 pikseli paddingu, no to oznacza
to, ze w pionie mamy zawsze taka sytuacje, ze mamy zawartos¢ goérnego diva, 10 pikseli

wewnetrznego odstepu, potem drugie tyle i dopiero na koricu zawartos¢ drugiego diva.

padding: 10px; margin: 10px;
10px 10px
zawartosc¢ marginesy zawartosé
divow natozyly
2 x10px sie na siebie 10px
(i mamy 10px
zawartosé zamiast 20px) zawartosé
10px 10px

A jezeli bysmy uzyli margineséw (réwniez 10-cio pikselowych), to sytuacja troszke sie zmieni -
zachodzi tu naktadanie sie pionowych odstepéw na siebie, a zatem w praktyce odstep
pomiedzy zawartosciami obu divow bedzie wynosi¢ 10 pikseli, a nie 20. Podkreslam - w

przypadku margineséw pionowych, nie poziomych.



Ponadto, jezeli mielibysmy ustawione obramowanie jakiegos elementu, i chcielibysmy odsuna¢
zawartos$¢ diva od obramowania, to nie mamy wyjscia - odstep musi by¢ wewnetrzny, czyli
trzeba uzy¢ paddingu. Albo kiedy mamy ustawione tto diva jako obraz i chcemy odsung¢ tekst
od krawedzi - réwniez nie mamy wyjscia - zostaje padding. Natomiast to nie jest tak, ze padding
jest lepszy - nie, w praktyce to margineséw uzywa sie statystycznie czesciej, zeby wstawiaé

odstepy - aczkolwiek to zalezy mocno od osoby i jej osobistych preferencji.

Odstep zawartosci od obramowania Odstep zawartosci od obrazu tta diva

Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Donec consectetur adipiscing elit. Donec
non pretium eros. Nulla a non pretium ~eros. Nulla a
scelerisque augue. Donec tempus scelerisque augue. Donec tempus
nibh at odio congue, id semper nibh .at odio congue, id semper
urna placerat. Vestibulum nec urna placerat. Vestibulum nec
justo ut erat condimentum ' ut erat condimentum

tincidunt.

obramowanie

Mozliwe zapisy marginesow - najczesciej uzywamy pikseli lub wartosci procentowych

1. Taki sam margines okreslony z wszystkich stron:

2. Zapis podwdjny: najpierw margines gérny i dolny, potem lewy i prawy

20px 10px;

3. Zapis potréjny: najpierw margines gorny, potem lewy i prawy (ten sam), a na koncu podajemy

wartos¢ marginesu dolnego

20px 5% 5px;

4. Zapis poczwdrny: margines goérny, prawy, dolny, lewy (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara)

10px 15px 20px 5px;




5. Margines z jednej, wybranej strony (subatrybuty left, right, top, bottom)

Mozliwe zapisy paddingu - najczesciej uzywamy pikseli lub wartosci procentowych

1. Taki sam padding okreslony z wszystkich stron:

10%;

2. Zapis podwajny: najpierw padding gérny i dolny, potem lewy i prawy

: 20px 15px;

3. Zapis potraojny: najpierw padding gorny, potem lewy i prawy (ten sam), a na koncu podajemy

warto$c dolnego paddingu

: 15px 30px 50px;

4. Zapis poczwoérny: padding gorny, prawy, dolny, lewy (zgodnie z ruchem wskazowek zegara)

: 10px 15px 20px 5px;

5. Padding z jednej, wybranej strony (subatrybuty left, right, top, bottom)

Jak wida¢ mozliwe zapisy paddingu s3g analogiczne jak mozliwe zapisy margineséw - to dobra
wiadomos$¢ - zapamietanie przyjetej konwencji dla odstepéw wewnetrznych automatycznie

sprawia, iz znamy takze zapisy odstepdw zewnetrznych.



Obramowanie: border

Do ustawienia obramowania uzywamy witasciwosci border (ang. border = obwoddka na
krawedzi, obszar graniczny elementu). Mozemy zastosowac trzy podstawowe subatrybuty:
border-width (szerokos$¢ obramowania w pikselach), border-style (rodzaj linii stanowiacej

obwaddke - patrz ilustracja ponizej) oraz border-color (kolor obwadki).

border-style: solid; border-style: ridge;
. border-style: dotted; { border-style: groove;
E--L;;éé;:;;;};:-ééghéa;--i border-style: inset;

border-style: double; border-style: outset;

Natomiast w praktyce, czesto nie piszemy nastepujagcych po sobie trzech kolejnych
wtasciwosci, tylko stosujemy zapis skréotowy, piszac jedynie stowo border, a po dwukropku trzy
wartosci rozdzielone spacjg i zakoficzone oczywiscie srednikiem. Najpierw podajemy szerokosé

w pikselach, potem rodzaj linii i na koncu jej kolor.

: 2px solid green;

Mozna takze uzyc¢ subatrybutéw: left, right, top, bottom. Ponadto istnieje wtasciwosé border-

image, pozwalajaca uzyc¢ obrazu jako obramowania (wiecej na ten temat znajdziesz np. tutaj).

1px solid black;
1px dashed blue;

lpx groove green;

: 1px dotted yellow;
url("obraz.png") 30 round;

Stylizowanie list <ul> oraz <ol>: list-style

Wyglad list numerowanych i nienumerowanych ustalamy gtéwnie wtasciwosciag list-style.
Mozliwe subatrybuty to list-style-type (typ listy - patrz ilustracja ponizej: disc, circle, square,

decimal, decimal-leading-zero, lower-roman, upper-roman, lower-greek, lower-latin, upper-


https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/CSS/border-image

latin, armenian, georgian, lower-alpha, upper-alpha), list-style-image (obraz markera listy z

uzyciem url) oraz list-style-position (pozycja markera listy: inside, outside).

o o (4] o

§ s &§ £ & § £ 5 F
c 1) ~ a 5 E S O kg ~
g 2 5 5 B § § 5 § i 3
§ § & & & & & § § § §
U. ° 1. o. 01. a. a. i z A 5
e |= | 2] B |02 | B B. i | = B. | IL
Q. ° 3 (o3 03. C: Y- 1. 5 C. | I
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W praktyce czesto zamiast poszczegdlnych zapiséw z subatrybutami stosujemy zapis ztozony.

square;
url("marker.jpg");

: outside;
square url("marker.jpg") outside;

Pozostato nam jeszcze oméwi¢ kolejng wazng w praktyce kwestie, a mianowicie: W jaki sposdb
uchwyci¢ pojedynczy element listy, czyli znacznik <li>? Mozemy uzy¢ dwéch rodzajéw
selektorow:

Z uzyciem spacji Z uzyciem operatora ">"

ul > 11

{
}

Na czym polega rdznica? Za pomocg spacji uchwycimy wszystkie elementy wewnatrz listy ul,

zas$ operatorem ">" tylko elementy lezagce bezposrednio w znacznikach <ul>. Dla lepszego

zrozumienia tej réznicy rozwazmy nastepujaca strukture:

<div class="pojemnik">
<span><p>Jeden</p></span>
<span><p>Dwa</p></span>

<p>Trzy</p>
<p>Cztery</p>
</div>




Zaleznie od zastosowanego selektora otrzymamy inne rezultaty:

Z uzyciem spacji Z uzyciem operatora ">"

.pojemnik p .pojemnik > p

:red; ‘red;

Rezultaty w przegladarce:

Jeden Jeden
Dwa Dwa
Trzy Trzy
Cztery Cztery
Pierwsze dwa paragrafy nie sg czerwone, Wszystkie paragrafy sg czerwone, poniewaz
poniewaz nie lezg bezposrednio w divie wcale nie muszg leze¢ bezposrednio w divie
pojemnik (zostaty umieszczone w spanach). pojemnik (moga w spanach, a nawet gtebiej).

Stylizowanie linkow z uzyciem pseudoklas

Domyslny styl linkow to podkreslony tekst koloru niebieskiego (jezeli ten link jeszcze nie byt
odwiedzony), albo koloru fioletowego (w przypadku adresu, ktory juz odwiedziliSmy). | to jest
pierwsza, najwazniejsza obserwacja: hipertgcza posiadajg swoj wtasny niezalezny styl, ktory
jest naktadany na tekstu wewnatrz znacznikéw <a></a>. Kroj czcionki pozostaje ten sam, ale
kolor i podkreslenie zostajg nadane, aby uwidocznié w ten prosty sposéb, iz dany tekst jest na

stronie hipertagczem.

Do stylizowania wyladu linkdw najlepiej uzy¢ tzw. pseudoklas, ktére dopisujemy do selektora
po dwukropku. W naszym przypadku linkom nadano takze klase o nazwie "link1", co w
praktyce umozliwia stworzenie kilku rodzajow hipertaczy na jednej podstronie. Natomiast

pseudoklasy to kolejno:

e :link (hipertacze nieodwiedzone, ang. unvisited link),
e visited (hipertacze odwiedzone, ang. visited link),
e :hover (hipertacze, na ktérym jest kursor ang. mouse over link),

e :active (hipertacze, na ktéry wtasnie klikamy ang. selected link).



green;

underline;

a.linkl:

{
}

a.linkl:

{
}

Zapis kolorow w CSS

Do tej pory uzywalismy jedynie stéw angielskich okreslajacych kolory: white, black, red, green,
blue etc. Jest to jednak tylko jeden ze sposobdéw - na pewno zauwazyliSmy niejednokrotnie w
réznych arkuszach istnienie zapisu szesnastkowego. Wyjasnijmy go teraz! Taki zapis sktada sie

z trzech sktadowych, poprzedzonych znakiem "#".

Kazda sktadowa zajmuje maksymalnie dwa znaki - sktadowa czerwona R (ang. red), zielona G
(ang. green) i niebieska B (ang. blue). Wartosci kazdej sktadowej sg z przedziatu od 00 do
maksymalnie FF. Wartos¢ "F" to szesnastkowo 15, co w praktyce daje 16 mozliwosci (od O do
15 to razem 16). Oznacza to, ze kazda sktadowa daje 16x16 mozliwosci kolorow czyli jest
dziesietnie z przedziatu od O do 255. tacznie mamy zatem 256x256x256 = 16777216
mozliwych barw. Istnieje tez zapis skrécony, tej 16-stkowej wersji. Jezeli jakis kolor sktada sie z
tych samym szes¢ cyfr, no to mozemy zapisac tylko trzy, a przegladarka tez zrozumie o co nam
chodzi (#FFFFFF = #FFF albo #555555 = #555).



Jak réwniez istnieje zapis dziesietny w CSS - notacja z rgb i nawiasami oraz dziesietnymi

wartosciami sktadowych rozdzielonych przecinkami:

rgb(118, 203, 61);

Zestawienie przyktadowych zapiséw koloru biatego:

white;
#FFFFFF;

#FFF;
rgb(255,255,255);

Nieprzezroczystosc: opacity

Ustawienie stopnia przezroczystosci elementu - jezeli wartos¢ opacity jest réwna 1 to mamy
petna nieprzezroczystos¢ (element jest catkowicie widoczny), zas opacity réwne O oznacza
zerowg nieprzezroczystos¢ (element jest catkowicie niewidoczny). Oczywiscie to tylko

wartosci skrajne, w praktyce mamy do dyspozycji wszystkie wartosci z przedziatu od O do 1.

W przypadku wartosci mniejszych od 1, zamiast pisaé¢ np. 0.7 mozemy zapisa¢ wartosc¢ bez

poprzedzajacego zera (ale z kropka! - patrz ramka z kodem ponizej), a przegladarka

internetowa i tak zrozumie nasz zapis jako 0.7.




Wptywanie na pozycje elementu: position

Mozemy wptywac na potozenie elementéw (czyli ich pozycje na ekranie wzgledem wybranego
uktadu odniesienia), z uzyciem wtasciwosci: left, right, top, bottom. Przyjrzyjmy sie dostepnym

rodzajom pozycjonowania elementéw:

Domyslna wartosc position to "static" - pozycja statyczna. Przy takim ustawieniu wtasciwosci

left, right, top czy bottom s3 ignorowane, w ogodle nie beda dziata¢. Dopiero jezeli ustawimy

pozycje relative, absolute albo fixed to wtasciwosci left, right, top, bottom zadziataja.

: relative;

Stosujac pozycjonowanie relatywne elementu pozostawiamy przewidziane dla niego miejsce

we flow witryny (miejsce to staje sie jednoczesnie nowym uktadem odniesienia dla elementu),
po czym aplikujemy nowe potozenie (okreslone wtasciwosciami left, right, top lub bottom). W

strukturze witryny zawsze pozostaje "wyrwa" w miejscu sprzed przemieszczenia.

: absolute;

Stosujac pozycjonowanie absolutne elementu nie pozostawiamy przewidzianego dla niego
miejsca we flow witryny (nowym uktadem odniesienia staje sie lewy gorny naroznik ptétna
przegladarki, no chyba ze element pozycjonowany absolutnie znajduje sie wewnatrz pojemnika
pozycjonowanego relatywnie), po czym aplikujemy nowe potozenie (okreslone wtasciwosciami
left, right, top lub bottom). W strukturze witryny nie pozostaje zadna "wyrwa" w miejscu

przewidzianym pierwotnie we flow witryny (element zostaje catkowicie z tego flow wyjety).

Podobnie jak w pozycjonowaniu absolutnym nie pozostawiamy we flow witryny miejsca

przewidzianego na element, natomiast réznica polega na tym, iz pozycja okreslona przez
wspotrzedne left, right, top lub bottom utrzymuje sie takze przy przewijaniu dokumentu (w

praktyce potozeni - jak to méwimy - "ustala sie" permamentnie.



Zadanie do samodzielnego wykonania

Dokonali$my juz przegladu podstawowych wtasciwosci CSS, a z poprzednich odcinkéw znamy
zaréwno katalog znacznikdw HTML, jak i sposdb tworzenia struktury opartej na divach. To juz
catkiem spory zaséb wiedzy! Pora wykorzysta¢ zdobyta wiedze w akcji i rozwigzaé czesc
front-endowg rzeczywistego zadania egzaminacyjnego (cze$¢ back-endowg w tym odcinku

jeszcze pomijamy).

Wykonuj polecenia cierpliwie i doktadnie, zachowujac petng koncentracje - tak jakby to byt
rzeczywisty egzamin. Sprawdz w jakim czasie uda Ci sie zrealizowac caty front-end do tego
zadania. Pamietaj - im szybciej sobie poradzisz z okodowaniem HTML i CSS na Twoim
rzeczywistym egzaminie, tym wiecej czasu bedziesz mégt przeznaczyé na PHP, JS i MySQL. To
dlatego warto ¢wiczy¢ sie w sprawnym tworzeniu layoutéw totalnie od zera (nie méwiac juz o
przyzwyczajeniu sie do zachowania koncentracji przez dtugi okres czasu, jak i do
zdyscyplinowanego realizowania odgérnych wytycznych co do joty - to wtasnie wedtug tych

wytycznych sprawdza sie prace w kluczu odpowiedzi). Do dzieta!
Arkusz E.14 (styczen 2017)

Wykonaj strone internetowa wspomagajaca prace komisu samochodowego, przedstawiong na

rysunku ponizej (pobierz ten obraz).

SAMOCHODY

Autor: 00000000000



http://miroslawzelent.pl/posts/samochody.png

Przygotowanie grafiki:

- plik auto.png (pobierz tutaj) nalezy przeskalowaé do wymiaréow: szerokos$é 100px, wysokosé

50px. Pozostatych atrybutéw obrazu nie nalezy zmieniaé.
Cechy witryny:

e nazwa pliku: auto.html,
e zastosowany standard kodowania polskich znakéw,
e tytutstrony widoczny na karcie przegladarki: "Komis Samochodowy";
e arkusz stylow w pliku o nazwie auto.css jest prawidtowo potaczony z kodem strony;
e podziat strony na bloki: baner, panele lewy i prawy, stopka zrealizowana zgodnie z
rysunkiem 2 i wytycznymi dla zawartosci stopki ponizej
e zawartosé banera: nagtéwek pierwszego stopnia o tresci: "SAMOCHODY";
e zawartosc panelu lewego:
- nagtéwek drugiego stopnia o tresci: "Wykaz samochodow",
- lista nienumerowana (wypunktowana) wypetniana wartosciami ja na rysunku
- nagtéwek drugiego stopnia o tresci: "Zamdwienia",
- lista nienumerowana wypetniona za pomocg wartosciami jak na rysunku,
e zawartos¢ panelu prawego:
- nagtéwek drugiego stopnia o tresci: "Petne dane: Fiat",
- gtdéwna czesc panelu wypetni¢ wartosciami jak na rysunku, z uzyciem paragraféw <p>
e zawartosé stopki:
- tabela o jednym wierszu i trzech kolumnach:
= w komodrce 1 odnosnik o tresci "Kwerendy" prowadzacy pod adres
"kwerendy.html" (to tylko adres, ten plik nie musi istniec).
= wkomorce 2 napis "Autor: " oraz wstawiony Twdj numer PESEL,
= w komoérce 3 obraz auto.png. Tekst alternatywny ustawiony na "komis

samochodowy".

Styl CSS witryny internetowe;:
Plik auto.css zawiera formatowanie dla:

= banera: kolor tta #45517D, biaty kolor czcionki, rozmiar czcionki 120%, wyréwnanie
tekstu do prawej strony, wysokos¢ banera 60px;

= panelulewego: kolor tta #61B2EC, szerokos$¢ 40%, wysokos$é 500px;

= panelu prawego: kolor tta #8EC9F2, szerokos$¢ 60%, wysokos¢ 500px;


http://miroslawzelent.pl/posts/auto.png

= stopki: kolor tta #45517D, biaty kolor czcionki, rozmiar czcionki 150%, wyréwnanie
tekstu do Srodka;

= odnosnikow: odnosnik niewybrany w kolorze pomaranczowym, odwiedzony w kolorze
zielonym;

= tabeli: szerokos¢ tabeli zajmuje 100% strony.

Niewymienione wtasciwosci obiektédw przybierajg wartosci domysine!

Test wiedzy z odcinka

Sprawdz sie! :) Zapraszamy do testu wiedzy udostepnionego tutaj:

http://pasja-informatyki.pl/css-potrzebny-do-egzaminu-test-wiedzy/



http://pasja-informatyki.pl/css-potrzebny-do-egzaminu-test-wiedzy/

